
 

 

 

 

Проект  

 сюжетно - ролевой игры 

«Больница» 
 

Выполнила воспитатель 

Титова Т С 

 

 



 

  
Информационная карта проекта 

 
         1. Проект сюжетно-ролевой игры «Больница» 
         2. Состав участников: дети, воспитатели, мед.сестра, родители. 
         3. Тип проекта: творческий, игровой 
         4. Место проведения: 2 мл.группа. 
         5. Возраст детей: 3-4 года. 
         6. Участники проекта: дети, родител воспитатель, мед.сестра) 
         7. Форма проведения: групповая. 
 



 

Актуальность 

 

 

 
 
 На протяжении дошкольного возраста игра в  развитии проходит три 
последовательных этапа: 
                          Сюжетно – отобразительная  
                          Начальный этап сюжетно-ролевой 
                          Развитая сюжетно-ролевая игра. 
    Эти этапы развития игры только условно соотносятся с 
определённым возрастом детей. При условии, если своевременно 
решаются задачи руководства игрой, она развивается и достигает 
высокого уровня. В таком случае игра действительно становится 
ведущей деятельность, в которой происходит полноценное 
психическое развитие детей и подготовка к учебной деятельности. 



 

 

 
Цель проекта: 

-сформировать у детей умение играть в сюжетно-ролевую 
игру «Больница»; 

- формировать у детей и родителей заинтересованность и 
умение играть в сюжетно-ролевые игры. 

 
Задачи проекта: 

 
- развивать и обогащать сюжет игры в «Больницу» и 

подводить к самостоятельному созданию игровых замыслов; 
- учить выполнять игровые действия в соответствии с общим 

игровым замыслом; 
- учить подбирать предметы и атрибуты для игры. 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


