
 
 
 
 
 

Сюжетно 
ролевая игра  
«Пекарня» 
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Цель игры: 
               Формирование социального опыта детей  

  средствами игровой деятельности.                          

Задачи: 
 Обогащать и расширять знания детей о труде взрослых: 

пекарь, кондитер. Учить детей самостоятельно, и 
аккуратно работать по схемам, дружно лепить 
подгруппами: калачи, рогалики, батоны. Развивать у 
детей восприятие формы и величины, глазомер и 
мелкую моторику рук. Продолжать обогащать  
чувственный опыт детей, дать почувствовать тесто на 
ощупь: мягкое, пластичное, хорошо принимает 
нужную форму.  Воспитывать уважение к труду 
взрослых. 

 



  
       

1. Беседы с детьми: «Люди разных профессий», 
«Профессия-кондитер» 
2. Чтение художественной лит-ры:  А.Белая «Кондитер» 
3.Просмотр презентации «Профессия-кондитер», 
мультфильма «Готовим торт с Симкой и Ноликом», 
«Сладкая сказка»   
4. Дидактические игры: «Собери торт», «Профессии», 
«Какие предметы помогают продавцу в работе?», 
словесная игра «Вежливые слова 
5. Изготовление с детьми кондитерских изделий из 
соленого теста.           

 
 
              



Замешиваем соленое тесто 







Изготавливаем кондитерские 
изделия 



 
 
 

Изготавливаем  
кондитерские 
 изделия  
из соленого теста 



 Кондитеры приступили к 
производству кондитерских изделий. 



 Чаепитие 





Спасибо за 
внимание!!! 


